IBULTURAK
UNTSIiTZEN DiTUEN
ADIiMEN ARTiFiZiALA

URiBE I0OSTA IO
HiTZETAN MURGiLTZEN
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5 ESANAHI EZKUTUAK 2

EZAGUTU ITZAZU GILTZARRAPO HONEN 4
« KOLOREAK, GURE ESKUARLDEKO HiTZ HORIEN
ESANAHiIAX ZEiN DEN JZAKITEKO.

ZU OPETZi ETA 2

~—

UMEZRK TXiBUAN °
iBiLi GURA DAU
* ETR HAR JOAN
BEHAR DUGU.

1. OPETZi ETR
EZER BARIK
GERATUKO
ZARA.

. HORSEK
EZiN GENEZRKE §§ jj | TABERNAZALEAK
EDOZEiN MODUTAN I y
DiRA. EZ DIEZU
SARTU HORRELZAKO ..
. <L {KUSTEN ZELAKO
UNTZE LODIRIK 2L BOTRK
OHOL HONETAN

DIiTZUTEN?
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\' Mas alla del juego

’ DUELA 2.000 URTE SORTU ZEN EUSKRB]&

iRULEGIREN ESKUTiIK
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TRIPA HANDiIA .
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Saco de
JUEGOS

N HiTZ EZLUTURk .

’ BASOETAKO ANiMALiIiAK BETi iZAN DiRA GURE KULTURAREN PARTE.

DENBORAN ZEHAR, iZENAK ALDATU EGiN DiRA HAiNBAT
ESKUALDETAN.

EZARGUTU HiTZ HORIEN ESANAHIA ETA AURJiTU GILTZARRAPO HAU
iREKiTZEN DUTEN 4 LETRAK

ARDi - WNcWcooL LUKi = WVANE

25

-

OGIGARZTAL = HNHEW



°© HiTZAY DESZIFRATZEN .

GURE HIiZKUNTZAN SAKONTZEAR BiDAiIiA ZiRRARAGARRIA DI& ;
HOBI HAUTEMATEKO. MUGITU GURPiL HAU POSiZiO EGOKiAN, ETA
iKUSi PROBAKO ANiMALIEi DEIiTZEKO HAiNBAT MODU.
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>) RUZOETAN ZEHAR Binmm'uz u
GURE GEOGRAFiAN BiDAIATZEN BADUZU, GURE
HiZKUNTZA ZEiN RABERATSA DEN JAKiN DEZAKEZU.
JARRAITU TXANTXANGORRIAREN HEGALEi UGRIBE KOSTAN .-
« ERABILTZEN GENUEN HiTZAREN ESANAHIiA ASMATZEKO.

EZ FiDATU TXANTXANGORRIEN ORDENAZ, ETA SOLUZiOAK EMANGO
DiZKiZU GILTZZXBBRPO HORREK IBEKITZEN DiTUEN ZENBARKiAK.

Y

JOSTORRATZA HANDIAR ETA FiRU KOLORETAKORK BAi, BAiNA
TiTARE BARiIK GUTXi EGINGO DOZU!

2
2

k ORDUAN, ZUEK PARAJEAN DAUKAZUEN GELTOKiA, ERANDiO iZAN DA?
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Mas alla del juego

O RUZOETAN ZEHAR BIDRIATUZ ..

TXANTXANGORRIA EUSKARA BETi BABESTEN ZARi DA.
’ “f”’“" HECTITZRK RURKITZEO. BEGIRAT 0 TRU
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BiDEAR. RAURKITU BiDE EGOKiAX BiSORE MAGIiKOAREKIN, ETA

EUSKARA DA GURE HiSTORIA EZAGUTZEN LAGUNTZEN DlGUl\l
" ARURKiITU GURE AUZOETAN ERABILTZEN ZUTEN HiTZ BiTXi BAT.




© GURE HISTORIA +

BiLATU NAHi DEN HiTZA DA BiDE EGOKiAN AGERTZEN DEN
* HIRUGARRENA. HAREN ESANAHIiAX PROBAN iKUSi DEZAKEZU.

SOINUA 3 ATARIKO UGERIXOAK
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Saco de
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EGOKITZEN ZiREN. ASMATU ZER HiTZ DAGOZKIiEN EUSKARA BATUAN
* iZENAX DUEN MARRAZKi HORIETAKO BAKOITZARi, ETRA AURKITU
GILTZARRAPO HONEK iREKIiTZEN DUEN & ZENBAKIiEN KODEA.

1. TXORiMALO 2. MATXiNSALTO

4. iNDARREZ 9. BURUR NARHASK 6. MARGORRiINGO -
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£ GQURE AUZOR

. PISTR HORIEKiN GILTZRARRAPOR IREKIiTZEAR LORTZEN EZ
" BADUZUE. ORDENATU HiTZAK BEHEKO PiSTEi BEGiRATUZ.

FiRU TXORyiJACOLE SALTAMARTXiN(6)

¢:)) ' (3)
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()
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= BiRPASOR A~

.

AURKITU GILTZARRAPO HORREK iREKIiTZEN DUEN 4 ZiFRAKO

ZENBAKiIA. PROBA HONi iRTENBIDEA AURKITZEKO, AZKEN PROBA

EGITEXA GOMENDATZEN DiZUGU. GARRANTZITSUAR BAITA BESTE
PROBEK EMANGO DiZUTEN EZAGUTZA.
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GAKOR BiLATU, BATU. KENDU ETAR AURKIiITU
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