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Orkoak, euskaldunek bakarrik ulertuko duten mezu honetan, osagai bat ezkutatu du. Osagai hau
familiaren osagaia da. Asmatzen duzuenean, etxean euskaraz hitz egitean, zerbait sentitu eta botere
berezia lortuko duzue. Etxera heldutakoan lortutako botere berria probatu beharko duzue.
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Argitxo triste dago, osagai guztiak nahastu direlako. Etxean, ikastetxean edo
lagunekin euskaraz hitz egiten ez badugu, euskara ahaztu egin daiteke.

Irudia moztu eta Argitxok gustuko duen forma bat izango %(
duzue. Lortzen dituzuen emaitzak txikienetik handienera
ordenatu. Soberan dauden fitxekin probak egin ditzakezue.
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Hizkuntzaren Orkoak Mari kartzelatu du
giltzarrapo magiko batekin. Hori dela eta, Marik

bere lagunak ahaztu ditu: Basajaun (mendien

jauna), Akerbeltz (animaliak zaintzen dituena),
Ortzi (zeruaren jainkoa), Jentilak...

Lagundu Mariri kolore bereko puntuak

elkartzen, marrak gurutzatu gabe. Ondoren
marra bakoitzari dagokion hizkia aurkituko

duzue eta hitz ezkutua asmatuko duzue.
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osagai boteretsuenetariko bat ezkutatu du: jokoaren
osagaia. Argitxo oso triste dago, jolasten zaudeten bitartean euskaraz egiten ez
baduzue, ez duelako ezer ulertuko. Herri-kirolek jada ez dute zentzurik izango,
euskaraz jolastu ezin badugu. Lagundu Argitxori mezu hauek deszifratzen eta

jokoaren ocsaaaia lortzen. /\

Soka batekin

Jokalariek pisuak

) ) Eskuarekin eta Pisu handiko
egiten dgn kirol pilota batekin harriak daramatzate
baten |.zena jokatzen \en altxatzean eskuet.an eta leku
aurkitu jolasaren idena datzan kirola batetik bestera

korrika doaz

X

| Sacodejuegos enpresak garatutako proiektua |

Olentzero



ERANDIO
ELIZATERD LDALY

Hizkuntzaren Orkoak hondartza honetan osagai bat ezkutatu du. Argitxok gustuko
zuen hona etortzea, denek euskaraz hitz eta abesten zutelako. Argitxo aurkitu eta
elkartu osagaia lortzeko behar diren zazpi letrak.
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Argitxok bere osagai guztiak lortu ditu. Zuen lana eskertzeko, euskarak ematen
dizuen jakinduriaren indarra duten makila magiko hauek oparitu dizkizue. Argitxo
bihurri samarra da eta mezu sekretu bat ezkutatu du. Dakizuenez, Argitxoren hautsak
eta euskara berreskuratzeko bizi izan duzuen abentura elkarrekin egin duzue. Hori
dela eta, azken mezua lortzeko, guztiok parte hartu behar duzue. Horrez gain, irakurri
baino ez da egin behar.
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Argitxok bere osagai guztiak lortu ditu. Zuen lana eskertzeko, euskarak ematen
dizuen jakinduriaren indarra duten makila magiko hauek oparitu dizkizue. Argitxo
bihurri samarra da eta mezu sekretu bat ezkutatu du. Dakizuenez, Argitxoren hautsak
eta euskara berreskuratzeko bizi izan duzuen abentura elkarrekin egin duzue. Hori
dela eta, azken mezua lortzeko, guztiok parte hartu behar duzue. Horrez gain, irakurri
baino ez da egin behar.
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Argitxok bere osagai guztiak lortu ditu. Zuen lana eskertzeko, euskarak ematen
dizuen jakinduriaren indarra duten makila magiko hauek oparitu dizkizue. Argitxo
bihurri samarra da eta mezu sekretu bat ezkutatu du. Dakizuenez, Argitxoren hautsak
eta euskara berreskuratzeko bizi izan duzuen abentura elkarrekin egin duzue. Hori
dela eta, azken mezua lortzeko, guztiok parte hartu behar duzue. Horrez gain, irakurri
baino ez da egin behar.
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Argitxok bere osagai guztiak lortu ditu. Zuen lana eskertzeko, euskarak ematen
dizuen jakinduriaren indarra duten makila magiko hauek oparitu dizkizue. Argitxo
bihurri samarra da eta mezu sekretu bat ezkutatu du. Dakizuenez, Argitxoren hautsak
eta euskara berreskuratzeko bizi izan duzuen abentura elkarrekin egin duzue. Hori
dela eta, azken mezua lortzeko, guztiok parte hartu behar duzue. Horrez gain, irakurri
baino ez da egin behar.
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Hizkuntzaren Orkoak pentsarazten dizu:

“Aitak ez du ulertzen eta horregatik ez dut euskaraz
hitz egiten”

Al‘gitXOk esango liguke: "Euskara erabiliko

bagenu, azkenean denok euskaraz hitz egin edo
ulertuko genuke”
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Hizkuntzaren Orkoak esango luke:

“Zertarako balio du zure guraso edo anai-arrebekin
euskaraz hitz egiteak?”

Al‘gitXOk esango luke: “Etxean euskaraz

erabiltzen duzun esaldi bakoitzak, hauts magikoa
sortuko du”

M

Hizkuntzaren Orkoak esango luke: “Ez

hitz egin etxean euskaraz, klasean hitz egitearekin
nahikoa da”

Al‘gitXOk esango luke: “Etxean euskaraz hitz
egiten dugun bakoitzean magia sortzen dugu”
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Hizkuntzaren Orkoak esango luke:
"EZ EZAZU EUSKERAZ HITZ EGIN”

Argitxolk esango luke: "EUSKERAZ HITZ

EGIN”
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Ba al zenekiten Argitxok

Tagram izeneko jokoa

gustuko zuela ?
Irudi asko egiten zituen,
baina gehien gustatzen
zitzaiona triangelua zen.

Irudi berri bat asmat
zuen bakoi
euskarazko hitz b
agertzen zen
gure hizkun
Lagundu




Euskara lagunen
arteko lokarria

da: bananduta

dauden bi puntuak
lotzen dituen lerroak
bezalakoa.
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Ba al zenekiten
herri-kirolak
egunero  egiten
zituzten lanetatik
sortu zirela?
Aizkoraz enborrak

moztu, eshe-
ontziak eraman, :
artoa gorde, /74
animalien gurdiak /{7 :
eraman.... .
Euskarak bezalj, :
kirolek ere
hobeak izaten K
laguntzen | :

.. gaituzte.

'as@p

Estropadak, %f

sokatira, segaAﬁ !

probak, aizkora
proba, harria /A Aeh
jasotzea, esku-
pilota, txinga
lasterketak eta
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zaku :
lasterketak ere | A -
gure kirolak 7~ . :
dira, euskara - :
gurea den A A '
bezalaxe. . : :

m N /

belarra
azkarrago

: Sega probetan,

mozten zuena

zen irabazle.
Euskaraz
egiteak, eus
entzuteak,
euskaraz
jolasteak
zereginak
euskaraz

hitz
kara

eta

egiteak gure

ohiturekin
lotzen gaitu.

- euskararen hauts

magikoak
. berreskuratzen

laguntzen

badiogu, kirolean
erabili ahal
izango ditugu.
Argitxok beti
laguntzen digu
euskaraz hitz

egiten. Lagundu

aurkitzen
kirolen bidez.

gure
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