PIKTORIKOA ETA GRAFIKOA

HATZEKIN
MARGOTLEA

Margotu hatzak eta eskuak
erabiliz, koloreekin jolasteko.
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PIKTORIKOA ETA GRAFIKOA

ERROTULAGAILUAK
ETA BOLIGRAFOAK

Marraztu eta pintatu
errotulagailuekin lineak eta
formak eginez.
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PIKTORIKOA ETA GRAFIKOA

PASTELA /
ARGIZARIAK

Marraztu eta margotu
koloretako argizariak edo
pastelak erabiliz.
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RELAKIAREKIN
MARGOTZEA
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Busti belaki bat pinturatan
eta estanpatu paper gainean
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ARKATIEZ EGINDAKO
MARRAZKIA
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Marraztu arkatzez, lerro argi
eta ilunak eginez.
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YNIWN104 V11 VAILSY1d

Moldeatu irudiak eskuekin
plastilina erabiliz.
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PIKTORIKOA ETA GRAFIKOA

Igurtzi gainazala arkatzarekin,
ezkutuan dauden formak eta
ehundurak aurkitzeko.
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VOAZINNZINI-SNAI V11 YOLSIW
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Ebaki argazkiak eta itsatsi,
irudi berri bat sortzeko.
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AKUARELA

%

Margotu urarekin eta nahasten
diren kolore apalekin.
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TENPERA
/GOUACHEA
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Margotu kolore lodi eta oso
deigarriekin.
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Marraztu puntu txiki asko
eginez
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PLASTIKA ETA BOLUMENA

RUZTINAREKIN/LOKATZ AREKIN
MODELATZEA

Sortu figurak
buztinari/lokatzari eskuekin
forma emanez.
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PLASTIKA ETA BOLUMENA

Objektuak elkarri lotu,
eskultura bat egiteko.
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Oihalak, artileak eta hariak
erabiliz sortu.
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Egin marrazki bat pieza txiki
asko itsatsiz.
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GRARATUA

@

Estanpatu marrazkiak , etxean
egindako zigiluak erabiliz.
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PAPIROFLEXIA

Tolestu papera, irudiak
egiteko.
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MARRAZKETA
DIGITALA

VOAZINNZINI-SNAI V11 YOLSIW
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Marraztu tableta bat edo
aplikazio bat erabiliz.
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ITZAL
TXINATARRAK
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Erabili argi bat, zure eskuekin
edo objektuekin itzalak
sortzeko.
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VOAZINNZINI-SNAI V11 YOLSIW
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Egin gauza txikien argazkiak
0so gertutik.
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MISTOA ETA IKUS-ENTZUNEZKOA

MUGIMENDUAREN
ARGALKIA

Egin argazkiak zerbait
mugitzen ari den bitartean.
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SORMENEZKO ERRETRATU
FOTOGRAFIKOA

2

Egin pertsonen argazkiak
modu dibertigarrian.
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ESZENIKOA ETA GORPUTZEKOA

INPRORISATUTAKO
ANTZERKI-ESZENA

v

Antzeztu unean bertan
asmatutako historia bat.
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ESZENIKOA ETA GORPUTZEKOA

x x x D

PERFORMANCEA /
GORPUTZAREN KEINUA
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Adierazi ideiak eta emozioak
gorputzaren bidez.
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EMOZIOAK ETA PERTSONAK
AVYNOSI¥1d V11 AVOIZ0W]

Adierazi emozio bat

v %
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EMOZIOAK ETA PERTSONAK
AVYNOSI¥1d V11 AVOIZ0W]

Egin sormenezko
autorretratu bat

ve =
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ERRONKA

EMOZIOAK ETA PERTSONAK
AVYNOSI¥1d V11 AVOIZ0W]

Irudikatu oroitzapen polit bat
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EMOZIOAK ETA PERTSONAK

I |

Irudikatu lagun edo senide
baten ezaugarririk onena
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NATURA ETA INGURUNEA

ERRONKA
-

q

Irudikatu zuhaitz edo landare
bat

VINNINONI V11 VANIYN
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NATURA ETA INGURUNEA

ERRONKA

1 4.\

[rudikatu animalia bat
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JOKOAK ETA IRUDIMENA

* (7
ERRONKA

YNIWIANAI ¥13 AYOAOL

Asmatu pertsonaia fantastiko
bat
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0 NATURA ETA INGURUNEA
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VINNINONI V11 VANLYN
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EMOZIOAK ETA PERTSONAK
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Diseinatu zu ez bezalako
pertsona bat

R -
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ERRONKA

EMOZIOAK ETA PERTSONAK
AVYNOSI¥1d V11 AVOIZ0W]

Adierazi nolakoa izan nahiko
zenukeen etorkizunean




IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

m,mz

ERRONKAK

lllllllllllllllllllllll



NATURA ETA INGURUNEA

~

Marraztu animalien zatiak eta elkartu

beste jokalariek egindako marrazkiekin,

animalia berri bat sortzeko

VINNINONI V11 VANIYN
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NATURA ETA INGURUNEA

ERRONKA

| wY

(Veas? )

Irudikatu herri-kirol bat
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JOKOAK ETA IRUDIMENA

*xx @

s

Irudikatu zure errugbi-talde
gustukoena
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ARTEA ETA KULTURA

*x * 14)
ERRONKA

>

vanlnA v1i iy

Diseinatu antzezlan baterako
jantziak

'
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ARTEA ETA KULTURA

*x * d
ERRONKA

0,

vanlnA v1i iy

Kontatu egiazko edo
asmatutako historia bat

ve =
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JOKOAK ETA IRUDIMENA

*x * (16)
ERRONKA

DA

YNIWIANAI ¥13 AYOAOL

Egin ilustrazio bat, irudi
geometrikoak soilik erabiliz
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JOKOAK ETA IRUDIMENA

* K

17
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YNIWIANAI ¥13 AYOAOL

llustratu amets bat

ve @
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ERRONKA

='q

Erakutsi zure ustez nolakoa
izango den zure hiria (Getxo)
etorkizunean
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ARTEA ETA KULTURA

*x*x *x O

vanlnA v1i iy

Berrinterpretatu margolan
ospetsu bat zure estiloarekin
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ARTEA ETA KULTURA

x x x @)

n o

Sortu objektu erabilgarri bat
birziklatutako materialekin

Il

vanlnA v1i iy
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ARTEA ETA KULTURA
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Irudikatu zureaz bestelako
kultura bat
'r'm‘

vanlnA v1i iy
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JOKOAK ETA IRUDIMENA

x X x @

YNIWIANAI ¥13 AYOAOL

Diseinatu asmatutako mundu
baten mapa

L
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JOKOAK ETA IRUDIMENA

x x x @

Imajinatu nolakoa izango
litzatekeen etorkizuneko

YNIWIANAI ¥13 AYOAOL

artelan bat
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JOKOAK ETA IRUDIMENA

x x x @@

YNIWIANAI ¥13 AYOAOL

Eraiki zure ametsetako etxea
edo bisitatu nahi zenukeen

eraikin bat
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NOLA JOKATZEN DA?

SSEEEEEsssEEEEEsssEEEEsssAEEEsssEEssssssEEssEEEss

1. MODUA: :2. MODUA:
Erronka bera, teknika desberdina. : Erronka bera, teknika berdina.
1. Prestaketa :1. Prestaketa
« Banatu Teknikako kartak. E « Ipini Teknikako eta
e Ipini Erronketako karta- Erronketako  karta-piloak
piloa buruz behera. buruz behera.
« Jokalari bakoitzak bere; e Materialak batera
materialak prestatzen ditu. prestatzen dira.

2. Txanda bakoitzean
1.Erronkako  karta  bat: 2. Txanda hakoitzean
ateratzen da. 1.Teknikako karta bat eta
2.Jokalari bakoitzak bere § Erronkako  beste  bat
eskuko Teknika bat E ateratzen dira.
aukeratzen du o 2.Proposamena sortzen da,

3.Proposamena sortzen da. * bi kartei jarraituz.

L T R

NORK IRABAZTEN DU?

Lehiakoa (Banakoa)

* Bakoitzak banako proposamen bat egiten du. Obra
bakoitza bozketaz baloratzen da eta teknika aplikatuz
erronka ongien bete duenak irabaziko du txanda.

Elkarlanekoa (taldekoa)

e Denek egingo dute elkarlan-proposamen bera, eta
erronka bete den eta teknika baliatu den baloratzen da.
Ekarpenik handiena zein jokalarik egin duen bozkatzen
da, eta hark irabazten du txanda.

.

o
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e e TEKNIKAK

()  Behaketa TAILTASUNA
Ukimen bidezko
== esplorazioa Qinarrizkoa
H Pentsamendu espaziala
— Eraikuntza Tartekoa
” Konpetentzia digitala ***
Etengabeko arreta Aurreratua

ERRONKAK  .rers G

dibergentea

,_ &
LAILTASUNA Inguruarekiko lotura ‘__
Gizarte-kontzientzi, =
£ N izarte-kontzientzia ef==
Oinarrizkoa Dibertsitatea .‘E
—
Pentsamendu kritikoa
Tartekoa —
Narratiba
Aurreratua T

Adierazpen emozionala
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ERRONKEN SAILKAPENA

NATURA ETA INGURUNEA

Animaliekin, paisaiarekin, hiriarekin eta
ingurumenarekin zerikusia duten erronkak. Behaketa
eta inguruarekiko harremana sustatzen dute.

ARTEA ETA KULTURA

Adierazpen artistikoekin, tradizioekin, historiarekin
edo kultura-adierazpenekin zerikusia duten erronkak.
Erreferente kulturalekiko eta sormenezko
ondarearekiko lotura dute.

EMOZIOAK ETA PERTSONAK

Nortasunean, oroitzapenetan, adierazpen
emozionalean eta niaren edo beste batzuen
irudikapenean oinarritutako erronkak. Introspekzioa
eta gorputz-adierazpena aktibatzen dituzte.

JOKOAK ETA IRUDIMENA

Sorkuntza libreko, asmatutako munduetako eta
fantasiazko erronkak. Sormen dibergentea eta
irudimena sustatzen dituzte.
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TEKNIKEN SAILKAPENA

PLASTIKA ETA BOLUMENA

Eraikitzea, modelatzea edo hiru dimentsioko lana
behar duten teknikak. Forman, bolumenetan eta
egituran zentratzen dira.

MATERIALAK KARTA PAKOITZEKO

6 12 13 14 15 16 17

Plastilina / Buztina n

Arkatzak / Argizariak

Kola/ Zinta itsasgarria

Guraizeak

Papera

Oihalak / Hariak /
Artileak

Objektu birziklatuak

Harriak / Botoiak
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TEKNIKEN SATLKAPENA
ESZENIKOA ETA GORPUTZEKOA

Gorputzean, espazioan eta argian oinarritutako
teknikak. Mugimendua eta presentzia fisikoa
erabiltzen dituzte bitarteko artistiko gisa.

MATERIALAK KARTA RAKOITZEKO

Argi-iturria

Horma / Gainazal leuna

et
-

Musika
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TEKNIKEN SAILKAPENA

PIKTORIKOA ETA GRAFIKOA

Bi dimentsioko gainazal bat lantzeko teknikak,
marrazkia edo pintura erabiliz. Lerroan, kolorean eta
paperaren gaineko ehunduran zentratzen dira.

MATERIALAK KARTA RAKOITZEKO

12 3 4 5 7 9 10mMn

Arkatza / Goma

Koloreak /

Argizariak
Errotulagailuak /

Boligrafoak

Akuarelak n
Tenperak / Hatzekin

margotzea

Ura
Belakia

Pintzelak




EDU
{ARTE

| JARRATZIDEAY




TEKNIKEN SAILKAPENA
MISTOA ETA IKUS-ENTZUNEZKOA

Euskarriak konbinatzen dituzten teknikak, edo
teknologia eta mugitzen diren irudiak erabiltzen
dituztenak. Bitarteko digitalak, fotografikoak edo
narratiboak dituzte.

MATERIALAK KARTA RAKOITZEKO

Aldizkariak / Argazkiak
Papera
Guraizeak

Kola

Tableta / Mugikorra / PCa

Kamera

Marrazteko aplikazioa /
Programa
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