PICTORICO Y GRAFICO

PINTURA
DE DEDOS

Pinta usando los dedos y las
manos para jugar con los
colores.
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PICTORICO Y GRAFICO

ROTULADORES
Y POLIGRAFOS

Dibuja y pinta haciendo lineas
y formas con rotuladores.
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PICTORICO Y GRAFICO

PASTEL / CERAS

Dibuja y colorea usando
ceras o pasteles de colores.
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PINTURA
CON ESPONJA
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Moja una esponja en pintura
y estampa sobre el papel.
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Dibuja con lapiz haciendo
lineas claras y oscuras.
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NIWNTOA R YOILSY1d

Moldea figuras usando
plastilina con las manos.
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PICTORICO Y GRAFICO

FROTTAGE

Frota el lapiz para descubrir
formas y texturas escondidas.
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1YNSIAOIANY A OLXIW

Recorta fotos y pégalas para
crear una imagen nueva.




IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

F@%%é

TECNICAS

lllllllllllllllllllllll



ACUARELA

Qg;

Pinta con agua y colores
suaves que se mezclan.
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PICTORICO Y GRAFICO

TEMPERA
/ GOUACHE

="

Pinta con colores espesos y
muy llamativos.
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PUNTILLISMO
/ \
A\ V24

Dibuja haciendo muchos
puntitos pequerios.
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PLASTICA Y VOLUMEN

MODELADO EN
ARCILLA/RARRO

Crea figuras dando forma al
barro con las manos.

NIWNTOA R YOILSY1d
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PLASTICA Y VOLUMEN

Une objetos para construir
una escultura.
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NIWNTOA R YOILSY1d

Crea usando telas, lanas e
hilos.
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NIWNTOA R YOILSY1d

Forma un dibujo pegando
muchas piezas pequeias.
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GRARADO

-

Estampa dibujos usando
sellos hechos en casa.
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PAPIROFLEXIA

Dobla papel para hacer
figuras.
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1YNSIAOIANY A OLXIW

Dibuja usando una tablet o
una aplicacion.
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SOMBRAS
CHINESCAS
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Usa una luz para crear
sombras con las manos u
objetos.

1V404409 A 0JINIDSI
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MIXTO Y AUDIOVISUAL

FOTOGRAFIA
DE DETALLES

Haz fotos a cosas pequeiias
muy de cerca.
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MIXTO Y AUDIOVISUAL

FOTOGRAFIA
DEL MOVIMIENTO

Haz fotos mientras algo se
mueve.
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RETRATO FOTOGRAFICO
CREATIVO

S}

Haz fotos de personas de
forma divertida.
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ESCENICO Y CORPORAL

ESCENA TEATRAL
IMPROVISADA

v

Representa una historia
inventada en el momento.
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ESCENICO Y CORPORAL

x x x D

PERFORMANCE /
GESTO CORPORAL

1V404409 A 0JINIDSI

Expresa ideas y emociones
con el cuerpo.



IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

F@%%é

TECNICAS

lllllllllllllllllllllll



o EMOCIONES Y PERSONAS
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9 EMOCIONES Y PERSONAS
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9 EMOCIONES Y PERSONAS
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EMOCIONES Y PERSONAS

Representa la mejor cualidad
de un amigo o familiar
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9 NATURALEZA Y ENTORNO
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ONJOINI A YIITVANLYN
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G NATURALEZA Y ENTORNO
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0 JUEGOS E IMAGINACION

fantastico
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0 NATURALEZA Y ENTORNO
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EMOCIONES Y PERSONAS
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EMOCIONES Y PERSONAS

Representa como te gustaria
ser en el futuro
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NATURALEZA Y ENTORNO

Dibuja partes de animales y
juntalas con las de otros jugadores
para crear un animal nuevo

ONYOINI A YZIIVANLIYN
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NATURALEZA Y ENTORNO

o
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(Veas? )

Representa un Herri Kirolak
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JUEGOS E IMAGINACION

Representa a tu equipo de
Rugby favorito

v i @
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ARTE Y CULTURA
van1ng A 11y

Disefia un vestuario para una
obra de teatro
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ARTE Y CULTURA

Cuenta una historia real o
inventada

van1ng A 11y



IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

lllllllllllllllllllllll



JUEGOS E IMAGINACION

Haz una ilustracion solo con
figuras geométricas
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JUEGOS E IMAGINACION

llustra un suefio
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ONYOINI A YZIIVANLIYN
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Representa como crees que
sera tu ciudad (Getxo) en el
futuro
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ARTE Y CULTURA
van1ng A 11y

Reinterpreta un cuadro
famoso con tu estilo

* %
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ARTE Y CULTURA

x x x @)

RETO

n o

Crea un objeto ttil con

materiales reciclados

Il

van1ng A 11y
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ARTE Y CULTURA
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Representa una cultura
diferente a la tuya
'r'm‘

van1ng A 11y
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JUEGOS E IMAGINACION

de un mundo
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JUEGOS E IMAGINACION

Imagina como seria una obra
de arte del futuro
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JUEGOS E IMAGINACION

Construye la casa de tus
sueos o un edificio que te
gustaria visitar
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;CGMO SE JUEGA?

sEmsssssEEEssEsEEEEsssEEASsssEEEEEsEEEEEEEEEEE

~MoDo 1: 1 MODO 2:
Mismo Reto, diferente Técnica. * Mismo Reto, misma Técnica.
1. Preparacion *1. Preparacion
e Reparte las cartas de: e Coloca los mazos de
Técnica. Técnicas y Retos boca
Coloca el mazo de Retos abajo.
boca abajo. * Se preparan los
Cada jugador prepara materiales en comun.
sus materiales.
2. En cada ronda 2. En cada ronda
1.Se saca una carta de: 1.Se saca una carta de

Reto. Técnica y otra de Reto.
2.Cada jugador elige una; 2.Se crea la propuesta

Técnica de su mano. siguiendo las dos cartas.
3 Se crea la propuesta. 1 s

o
sassssssssssssssssssfenenansnsnsununnnnnnnnnns®

ZQUIEN GANA?

Competitivo (Individual)

¢ Cada uno hace una propuesta individual. Se valora cada
obra por votacion, y el que mejor haya cumplido el reto
aplicando la técnica gana la ronda.

Colaborativo (Grupal)

¢ Todos hacen una misma propuesta colaborativa y se
valora si se ha cumplido el reto y seguido la técnica. Se
vota el jugador que mas haya aportado, que gana la
ronda.
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ICONOS

ofE Vorricidad fina TECNICAS

()< Observacion DIFICULTAD
Exploracion tactil
== Bisica
H Pensamiento espacial
Construccién |ntermedia

” Competencia digital

» . Avanzada
Atencién mantenida 2

RETOS. ICONOS

Pensamiento divergente

DIFICULTAD Conexién con el entorno ‘_
—_—
Basica Conciencia social .OE-:
A o=
Diversidad *&=
Intermedia Pensamiento critico
Narrativa
Avanzada T

Expresion emocional
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CLASIFICACIGN DE RETOS

NATURALEZA Y ENTORNO

Retos relacionados con animales, paisaje, ciudad y
medio ambiente. Fomentan la observaciéon y la
relacién con el entorno.

ARTE Y CULTURA

Retos vinculados con manifestaciones artisticas,
tradiciones, historia o expresién cultural. Conectan
con referentes culturales y patrimonio creativo.

EMOCIONES Y PERSONAS

Retos centrados en la identidad, los recuerdos, la
expresion emocional y la representacién del yo o de
otros. Activan la introspeccion y la expresion
personal.

JUEGOS E IMAGINACIGN

Retos de creacién libre, mundos inventados y
fantasia. Estimulan la creatividad divergente y la
imaginacion.
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CLAS‘IFICACIO-N DE TECNICAS‘

PLASTICA Y VOLUMEN

Técnicas que implican construccién, modelado o
trabajo tridimensional. Se centran en la forma, el
volumen y la estructura.

MATERIALES x CARTA

6 12 13 14 15 16 17

Plastilina / Arcilla n

Lépices / Ceras

Pegamento / Cinta
Adhesiva

Tijeras
Papel
Telas / Hilos / Lanas
Objetos reciclados

Piedras / Botones
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CLASIFICACIGN DE TECNICAS

ESCENICO Y CORPORAL

Técnicas basadas en el cuerpo, el espacio y la luz.
Utilizan el movimiento y la presencia fisica como
medio artistico.

MATERIALES x CARTA

Fuente de luz

Pared / Superficie lisa

e
o

Musica
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CLAS‘IFICACIO-N DE TECNICAS‘

PICTGRICO Y GRAFICO

Técnicas que trabajan sobre superficie bidimensional
usando dibujo o pintura. Se centran en la linea, el
colory la textura sobre papel.

MATERIALES x CARTA

12 3 4 5 7 9 10mMn

- EEEEEEEEE
E

Lépiz / Goma

Colores / Ceras n
Rotuladores /
Boligrafos
Acuarelas n
Témperas /
Pintura de dedos
- H ]

Esponja

Pinceles
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CLASIFICACIGN DE TECNICAS

MIXTO Y AUDIOVISUAL

Técnicas que combinan soportes o utilizan tecnologia
e imagen en movimiento. Integran medios digitales,
fotogréaficos o narrativos.

MATERIALES x CARTA

Revistas / Fotografias
Papel
Tijeras
Pegamento
Tablet / Mévil/ PC
Camara

App / Programa de dibujo




EDU
JARTE

INSTRUCCIONES




